ALINO

Upute za roditelje

I M P AN C T

hr@lalino.eu


mailto:hr@lalino.eu

Lalino U SKLOPU BOVOINE tEIAPIJE tuuiuitiiiniiiieiiite it e it e et e e te e e e re et st s et eaeteensaesnsneaasnenns 2

Prijava i promjena loZiNKe ......iu it e ae e e e aeaas 2
Postavljenje KorisSNiCKOZ raCUN@. ... c..eueiniiiieeeii et eie e et et e e ee e e e eae e enaens 3
Upravljanje Korisni¢Kim raGUNOmM .. ......euii it e eee e e e e e e e ens 3
SamMOSTalNi KOFISNICT c.uiuuiiiiiiiiiiiiii e e 4
Prijava i promjena loZiNKe ....c.iu i et e e e e e e aeans 4
Postavljenje KorisSNiCKOZ raCUN@. ... c..vuiniiiieeiiee e eeee e e et e e e e e e e eae e enaens 5
Upravljanje KorisniGKim raGUNOM .. ......iuiiii et eee e e e e e e e ens 6
Upravljanje pretplatom i brisanje raCuna.......c.ceuiiieiiiiiiiiieieceeceeeeee e e e 7
Pracenje statistike i USPJENa .....cnenieee e 8
Vjezbe na nadzornoj ploGii upute kako sudjelovati........cceeeuviiiiiiiiiiiiiiiice e 9
Vjezbe za vjezbanje izgovora (laka, srednja i teSKa razina) .......ccceeeeeeveiiiieeiieiiieeeeeeenne. 9
SPOJi PArOVE: SLIKE et e e e et e et e e e e 9
Memori: poslusaj - sluSni detektiV......ooniniiieii e 10

SO BUJEE? ettt ettt e et e e et e e e e et e e e e e e e e e e e e araeeeeaaaas 11
RECIMJEE - STO VIAIS? e et e e e et e e e e e e e eaennas 12
[>T 0 g To ] 4R €= o PPN 13
RECTFEEENICU et ettt eee et e e e eaeenaeee 14

g1 oToNY = To F= [ol o] ¢ (- TSN 15
Vjezbe za razvoj fonoloske svjesnosti (razina strucnjak) .......cccoeeeeeeeiiiiiiiiieiiieeeeeaenns 16
SPOJi PArOVE: SLIKE et e e e e e 16

] oo [ o X= 1 £ 01Y/= T ¢ =T HS 17
RECIMJEE - STO VIAIS? et e et e e et e e e e e e e eaennan 18
(€T LR U= V=T = €= T 3 19

D Lo Yo b= 1 g LN T o YRR 20
MaAlO T VELIKO . ceuiieiiiiii e e 20

(0 oTo 1 d o 18 Lo TN <o <] o] [ N 21

1O A V7=To [ F=T o [ PPN 22



Lalino u sklopu govorne terapije

Lalino u sklopu govorne terapije odnosi se na sve korisnike kojima je logoped (ili
fonetiCar) kreirao korisnicki racun u sklopu govorne terapije.

Prijava i promjena lozinke

Pri kreiranju korisni¢kog racuna logoped (ili foneti¢ar) izdaje korisni¢ke podatke za
prijavu - korisni¢ko ime i lozinku. Korisnik se u aplikaciju prijavljuje s dobivenim
korisni¢kim podacima. Pri prvoj prijavi, aplikacija Vas moze zatraZziti da unesete i
potvrdite svoju adresu e-poSte te promijenite dodijeljenu lozinku. U tom slucaju, u
aplikaciju se dalje prijavljujete s dodijeljenim korisnickom imenom i novom lozinkom
koju ste sami postavili. Takoder, unesena adresa e-poSte moze biti vezana iskljucivo za
jedan korisnicki racun.

U slu€aju da naknadno Zelite izmijeniti lozinku, isto moZete uciniti odabirom opcije
“Promijeni lozinku”, koja se prikazuje nakon klika na Vase ime i prezime (odnosno ime i
prezime VaSeg djeteta) unutar izbornika.

LT Lala Tigrica

L. Korisni¢ki raéun

/42 Promijeni lozinku

(-~ Odjava

Q Lala Tigrica

Politika privatnosti
Uvjeti koriStenja
Impressum
Odustani od ugovora




Postavljenje korisnickog racuna

Ako Lalino koristite u sklopu govorne terapije, Vas racun gotovo u cijelosti postavlja
osoba koja ga je i kreirala (u skladu s potrebama djeteta i s tijekom kojim napreduje
govorna terapija). Ipak, ono §to mozete samostalno odabrati je na¢in snimanja.

Dva su mogucéa nacina snimanja. Prvi je takav da korisnik treba stisnuti mikrofon i drzati
ga sve dok ne zavrSi s izgovorom rijeCi / reCenice. Drugi je takav da se snimanje pokrene
klikom na mikrofon i zavrSi ponovnim klikom na mikrofon. U slu¢aju da zelite naknadno
izmijeniti nadin snimanja, isto mozZete uciniti u postavkama korisni¢koga racuna, a Va$
govorni terapeut na svom sucelju takoder ima moguénost izmijeniti navedeno.

Odaberite nacin snimanja

Kako Zelite snimati glas? Odaberite Zeljenu metodu:

( 3
Zadrzi za snimanje Kliknite za snimanje
Pritisnite i drzite gumb Kliknite za pocetak,
dok govorite. Otpustite ponovno kliknite za
kada zavrsite. zaustavljanje. Snimanje se
automatski zaustavlja
nakon nekoliko sekundi.
. J/

Upravljanje korisnickim racunom

Jednako kao i s postavljanjem racuna, za daljne uredivanje racuna (promjena vjezbi i
eventualno postavki sesije) zaduzen je Va$ govorni terapeut (logoped ili fonetic¢ar).
Dakle, viezbe koje ¢e se prikazivati korisniku i kojima ¢e korisnik imati pristup odabire
govorni terapeut, koji s vremenom moze mijenjati odabrane vjezbe, odnosno moze
postupno dodavati nove vjezbe korisniku u skladu s tijekom govorne terapije i sl.

Osim odabirom vjezbi za korisnika, govorni terapeut moze upravljati i postavkama
sesije (brojem obaveznih zadataka za dan i viemenskim ograni¢enjem). Ako korisnik ne
stize dovrsiti zadani broj obaveznih vjezbi tijekom postavljenog vremenskog
ograni¢enja, o promjeni navedenog potrebno je porazgovarati s govornim terapeutom
koji je korisniku kreirao racun te je zaduzen za daljnje upravljanje istim raGunom.
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Samostalni korisnici

Samostalnim korisnicima smatraju se svi korisnici koji su se samostalno registrirali u
aplikaciju i aplikaciju koriste bez povezanosti s govornom terapijom (€ak i ako su
polaznici govorne terapije).

Prijava i promjena lozinke

Samostalni korisnici prije prve prijave trebaju izvrSiti registraciju. Pri ragistraciji najprije
odabiru tip racuna “Korisnik”, a zatim unose adresu e-poSste i lozinku s kojima ¢e se
dalje prijavljivati u aplikaciju. U slu€aju da Zelite kreirati razliCite raCune za dvoje ili viSe
djece, potrebno je odabrati razli¢ite adrese e-poste za svaki racun. S jednom adresom
e-poste ne moze biti kreirano viSe korisni¢kih raduna.

Registracija
Tip rauna
Praksa Korisnik
2 Ime
& Prezime
&9 E-posta
£ Lozinka Prijavite se

Proditao/la sam i prihva¢éam navedeno Uvjeti koristenja
(AGB) i Politika privatnosti.
o]

Zelim primati novosti na adresu e-poste. ~ E-mail ili korisnicko ime

&  Lozinka R

Ve¢ ste registrirani? Prijavite se —>

Uvjeti koridtenja | Politika privatnosti | Impressum Odustani od ugovora Prijavite se




U slu€aju da naknadno Zelite izmijeniti lozinku, isto moZete uciniti odabirom opcije
“Promijeni lozinku”, koja se prikazuje nakon klika na Vase ime i prezime (odnosno ime i
prezime VaSeg djeteta) unutar izbornika.

LT Lala Tigrica

2. Korisni¢ki raéun

/42 Promijeni lozinku

(- Odjava

Q Lala Tigrica

Politika privatnosti
Uvjeti koriStenja
Impressum
Odustani od ugovora

Postavljenje korisnickog racuna

Nakon Sto se uspjesSno registrirate u aplikaciju i izvrSite prvu prijavu, potrebno je dalje
postauviti korisniCki racun - odabrati set vjezbi koje ¢e Vam se prikazivati i kojima ¢ete
imati pristup, postavke sesije, nacin snimanja i zelite li da se na Vasem racunu
prikazuju jednostavne igre koje se vezu za poticanje razvoja predc&italackih vjestina. Sve
odabrano naknadno mozete izmijeniti u postavkama korisni¢kog racuna.

Pri odabiru seta vjezbi koji e Vam se prikazivati na po¢etnoj stranici mozete odluditi
Zelite lida Vam se prikazuju vjezbe za razvoj predcitalackih vjeStina (pomoc u pripremi
za Skolu) ili vjezbe za artikulaciju odredenog glasa, pri ¢emu je onda dodatno potrebno
odabrati koji glas Zelite vjezbati (C, C, C, DZ, b, L, LJ, R, S, S, Zili Z). Mogudée je odabrati
samo jedan glas. Ako korisnik ima teSkoée s izgovorom viSe glasova, savjetujemo da se
vodite smjernicama kojim redoslijedom vjezbati glasove s obzirom na redoslijed kojim
se glasovi tipi¢no usvajaju.

Kod postavki sesije moZete regulirati vremensko ograniCenje i broj obaveznih vjezbi za
dan. Vremensko ograni¢enje za korisnike automatski je postavljeno na 20 minuta za sve
korisnike, a broj obaveznih vjezbi za dan (broj vjezbi koje korisnik treba odraditi u danu
da bi se ,Domaca zadac¢a“ u statistici prikazivala zeleno) automatski je postavljen na 2.
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U slucaju da Zelite promijeniti vremensko ograni¢enje, potrebno je oznaditi opciju
,Koristi prilagodeno dnevno vremensko ograni¢enje“. S oznatavanjem navedene opcije
otvara se polje u koje je mogucée unijeti Zeljeno vremensko ograni¢enje u minutama.
Najmanji broj koji je moguce unijeti i spremiti je 10 (minuta), a najveéi 120 (minuta). Ako
navedena opcija nije oznacena, vremensko ograni¢enje ostaje 20 minuta.

U slu¢aju da Zelite promijeniti broj dnevnih obaveznih vjezbi, potrebno je oznaditi opciju
»Koristi prilagodeni broj obaveznih vjezbi“. S oznacavanjem navedene opcije otvara se
polje u koje je mogudée unijeti Zeljeni broj obaveznih vjezbi za jedan dan. Najmaniji broj
koji je mogucée unijeti i spremiti je 1, a najveci 10. Ako navedena opcija nije oznacena,
broj dnevnih obaveznih vjezbi ostaje 2.

U slu¢aju da naknadno Zelite izmijeniti neku od stavki odabranih pri postavljanju
korisni¢kog racuna, npr. zavrSili ste vjezbe za L i sada Zelite prije¢i na vjezbe za LJ, isto je
mogucée uciniti unutar postavki korisni¢kog racduna.

Lala Tigrica X
hr@lalino.eu

LT
B Pretplata A Korisnicki racun

Sto Zelite vjezbati?

Zelim vjezbati izgovor odredenog glasa

Zelim koristiti Lalino kao pomo¢ u pripremi za $kolu

Glas

Ovdje moZete odabrati glas koji ¢emo vjeZbati.

Odaberi glas

Nacin snimanja
Odaberite Zeljeni naéin snimanja.

U

Zadrzi za snimanje Kliknite za snimanje




Upravljanje pretplatom i brisanje racuna

Pretplatu je mogucée ugovoriti i otkazati u postavkama korisni¢kog racuna u potkartici
“Pretplata”.

Lala Tigrica
hr@lalino.eu

LT

= App & Pretplata A Korisni€ki raéun

Jo$ nemate aktivnu pretplatu.

Pretplati se sada

RACUNI

Jo$ nema racuna.

Pored potkartice “Pretplata” nalazi se potkartica “Korisni¢ki racun”. U navedenoj kartici
moguce je obrisati Vas korisni¢ki racun koji ste samostalno kreirali. Napominjemo,
pretplata se ne otkazuje automatski s brisanjem korisni¢kog racuna. Dakle, ako Zelite
otkazati pretplatu i obrisati racun, najprije je potrebno izvrsiti otkazivanje pretplate.

Lala Tigrica X
hr@Ialino.eu

= App B8 Pretplata ‘ A Korisni¢ki raéun

Opasna zona

Korisni¢ki racun sa svim povezanim podacima bit ¢e trajno izbrisan.

W Izbrisi korisniéki raun




Pracenje statistike i uspjeha

Unutar kartice “Statistika” moguce je pratiti aktivnost u aplikaciji i korisnikov napredak.
Napominjemo, kod vjezbi s mikrofonom okvirno se prikazuje je li rije€ bila izgovorena
to¢no, no navedeni rezultat ne mora uvijek odgovarati stvarnom stanju.

Statistiku je moguce pregledati za prethodnih 7, 30 ili 90 dana.

VAS NAPREDAK

Prati svoj izgovorni napredak i u€inkovitost

DOMACA ZADACA DANASNJE VJEZBE TRENUTNO VJEZBANO DANA U
NIZU:

° *

to&no odgovoreno O

nije dovr§eno

TOCAN QUOTE

97%

POVUIJEST

Zadnja aktivnost: 14. 09. 2026. 7 dana 30 dana 90 dana

DATUM VJEZBA TIP RAZINE CILJNI GLAS POZICIJA GLASA TEZINA TOCAN QUOTE

09. 09. 2026. Gdje je z? Trazitelj fonema z Mijesovita pozicija 66,7%

09. 09. 2026. GdjejeZ ? Traitelj fonema 7 MieSovita pozicija

09. 09. 2026. GdjejeZ? TraZitelj fonema Z Mieovita pozicija 100%
09. 09. 2026. Spoji parove: rijedi 5 (Z-, -Z-, -Z)... Audio podudaranje z Mijeovita pozicija 100%
09. 09. 2026. Spoji parove: rijedi 5 (Z-, -Z-, -Z)... Audio podudaranje z Mijeovita pozicija 100%
09. 09. 2026. Spoji parove: rijedi 5 (Z-, -Z-, -Z)... Audio podudaranje z Mijeovita pozicija 100%

Audio podudaranje sa

09. 09. 2026. Spoji parove: slike 5 (-, -2-, -2)... _.-°° 4 Mieovita pozicija 100%

U kartici “Uspjesi” moguce je pregledati postignute uspjehe, tj. osvojene znacke.



Vjezbe na nadzornoj plocCi i upute kako sudjelovati

Vjezbe za vjezbanje izgovora (laka, srednja i teSka razina)

Spoji parove: slike

Potrebno je pronadi zvuk u kojem je izgovorena rije¢ koja je prikazana na slici. Rijec je o
minimalnim parovima (rijeCima koje se razlikuju samo jednim fonemom), a fonemi po
kojima se razlikuju uglavnom su fonemi koji dijele odredene karakteristike koje ih ¢ine
medusobno slicnima (glasovi koje djeca u svom govoru ¢esto zamjenjuju jedne s
drugima). Konkretno, u primjeru prikazanom gore na slici, svaki zvuk sadrzi po jednu od
sljedece triizgovorene rijeci: jak, rak, lak - potrebno je pronaci zvuk s izgovorenom rijeci
Jak i povuci ga prstom gore na sliku.

Ako vidite da je djetetu teSko odrediti $to je na slici, mozete mu pomoéi. Npr., u
primjeru prikazanom gore mozete pitati dijete: “Je li to rak?”, “Je li to lak”, “Je li on jak?”
i sl. Takoder, moZete zatraziti dijete da gleda u Vas dok izgovarate rijeCi jak, rak i lak -
promatranje VaSih usta dok izgovarate glas moze pomoci djetetu u percepciji
izgovorenog glasa. Osim toga, djetetu mozete pustiti jedan od zvukova, a zatim ponoviti
izgovorenu rijed i pitati dijete: “Sto imamo tu? R kao riba, L kao lopta ili J kao jastuk?” i
sl.



Memori: poslu$aj - slusni detektiv

Potrebno je pronadi parove sliica i zvukova. Ova vjezba prethodi vjezbi Reci rije¢ - §to
vidiS?, radi povezivanja slike s rijeCi koja je imenuje prije izgovaranja iste.

U Lalinu se mogu pojaviti rijec¢i s kojima se dijete jo$ nije susrelo, odnosno rijeci koje
dijete joS$ nije usvojilo, stoga je funkcija ove vjezbe potencijalno usvajanje novih rijeci
koje ¢e se kasnije pojavljivati i u izgovornim vjezbama. lako je vijezba Memori: posluSa;j -
Slusni detektiv pretezno perceptivnog karaktera, ve¢ u ovoj vjezbi moZete poticati dijete
da ponavlja §to ¢uje, narocito ako je u pitanju rije¢ koja je za dijete potpuno nova. U
takvim slu€ajevima, pozeljno je da djetetu novu rijec€ i objasnite (odnosno da mu
objasnite znacenije te rijeci, stavljajuéi je u svakodnevni kontekst, npr. ako je u pitanju
rije€ sapa, mozZete objasniti da dijete ima Saku/dlan, a pas/medvjed ima Sapu, ili se
mozete referirati na neki stvarni dogadaj gdje se dijete susrelo sa Sapom, poput: “Kada
hodamo parkom vidimo puno tragova Sapa, jer parkom hodaju psi, a psiimaju Sape...” i
sl.) jer jedino tako nova rijeC zaista postaje dio djetetova vokabulara.
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Sto dujes?

Potrebno je posluSati zadani zvuk s izgovorenom rijeéi i odabrati odgovarajuéu sliku,
odnosno sliku koja prikazuje izgovorenu rije€. Rije€ je o minimalnim parovima (rijeCima
koje se razlikuju samo jednim fonemom). U primjeru prikazanom gore nasumic¢no se
reproduciraju izgovorene rijeci lisica i litica.

Ako primijeéujete da je djetetu teSko povezati sa slikom rije¢ koju je Culo, mozZzete mu
pomocdi. Npr., u primjeru prikazanom gore, ako Cujete rijec litica mozete pokazati
prstom prema lisici i pitati dijete: “Je li ovo litica?”, a zatim pokazati prstom prema litici
pa postauviti isto pitanje. Takoder mozete pitati dijete i neSto poput: “Je li litica gore ili
dolje” i sl. Ako dijete ne zna odgovoriti pravilno na VaSe pitanje (mozda se prvi put
susrece s rije¢i(ma)), pri prvom pokus$aju mozete potaknuti dijete da provjeri samo na
kojoj slici je prikazana litica, tako da klikne na jednu od dvije sli€ice i vidi kakvu ¢e
povratnu informaciju dobiti. Nakon prvog pokusaja, pri kasnijim pokusSajima, dijete bi
trebalo moc¢i samo odrediti na kojoj je slici prikazana opetovano izgovorena rije¢. Ako se
dijete i dalje muéi, moguce je da ne ¢uje razliku izmedu 2 fonema.
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Recirije¢ - Sto vidis?

Zadrzi za snimanje

Y

Potrebno je imenovati Sto je na slici. Klikom na zeleni gumb moguce je poslusati
trazenu rijec (i njen pravilan izgovor).

Takoder, mozete i Vi posluziti kao model za izgovor svome djetetu, no vazno je da
budete pravilan model, dakle da izgovorite trazenu rije€ pravilno, bez tepanja.

U slucaju da dijete izgovori rije¢ koja se potpuno razlikuje od trazene rijeci, narocito ako
ta rije€ uopce ne sadrzi glas koji se trenutno vjezba, npr. dijete izgovori Zivotinje umjesto
suma dok vjezbate S, auto umjesto automobil dok vjezbate L, kotula umjesto suknja
dokvjezbate S, stablo umjesto drvo dok vjezbate R itd., aplikacija bi svakako trebala
reagirati i zatraziti da dijete joS jednom izgovoririje¢ koja je trazena. Ipak, preporu¢amo
da najprije posluSate (ili proCitate djetetu) rije¢ koja je trazena, a tek onda da dijete
ponovi tu istu rijeC s upaljenim mikrofonom, no isto tako mozete prvo upitati dijete Sto
vidi na slici, a tek onda upaliti mikrofon i traziti ga da ponovi trazenu rijec.

Ako upitate dijete Sto vidi na slici i opisuje Vam tu rije¢ umjesto da je imenuje, potrebno
mu je jednostavno reéi koja je rije¢ u pitanju odnosno pustiti snimku izgovorene rijeci,
no ako dijete Suti odnosno ne zna, potrebno mu je tu rijeC i objasniti (ako Zelite da zaista
usvoji tu rije¢ kao novu i ona postane dio njegova vokabulara). Isto tako, ako Zelite
dodatno poticati govor tijekom ove vjezbe i uciniti je jos interaktivnijom, mozete djetetu
postavljati pitanja. Npr. ako je zadana rije¢ suma, mozZete pitati dijete: “Tko Zivi u
Sumi?”, ili: “Tko zivi blizu Sume?” (ako poznajete nekoga tko Zivi blizu Sume). Mozete
mu postavljati i pitanja vezana za stvarno iskustvo, poput: “Kada smo mi ono prosli kroz
Sumu - kada smo iSli kod kog?” (Sto viSe stvarnog iskustva VaSe dijete ima sa zadanom
rijeci, to je rije€ bolje usvojena / bolje se usvaja i dijete bi trebalo moéi aktivho
razgovarati o toj rijeCi i kontekstima koje veze za nju).
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Memori: reci

Potrebno je pronaci parove sliCica, pri Cemu se vjezba izgovor - €¢im se otvori sli€ica,
potrebno je pritisnuti mikrofon i imenovati $to je na slici.

Mikrofon i gumb za presluSavanije rijeCi u ovoj vjezbi funkcioniraju jednako kao i u vjezbi
Recirije¢ - Sto vidis?. Jedina je razlika u tome Sto dijete ovdje ima dodatni zadatak -
pronaci parove (i pamtiti gdje se koja sli¢ica nalazi).
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Recirecenicu

Recenica za izgovor:

Kliknite za snimanje

Y

Potrebno je poslusati zvuk s izgovorenom recenicom (ili procCitati reCenicu) te zatim
ponoviti reGenicu koja je izgovorena. Uz zvuk s izgovorenom re¢enicom prikazan je i
slikovni prikaz prema kojemu dijete moZe pokuSati samostalno kreirati reCenicu, bez
presluSavanja zvuka ili prije presluSavanja zvuka.

Savjetujemo da prvo jednu re¢enicu posluSate i zatraZite dijete da je ponovi, a zatim mu
za sljedec¢u re¢enicu date priliku da je samostalno pokusa sastaviti. Kada dijete zavrSi s
viezbom mozete se dodatno osvrnuti na odradenu vjezbu i upitati dijete, npr. u primjeru
gore: “Sto lvan voli?”, ili: “Tko voli sir?” itd.

Ako Vam se pak Cini da je djetetu teSko samostalno sastaviti reCenicu, mozete mu,
umjesto pustanja snimke, postaviti pitanje na koje odgovara trazena recenica u tijeku
vjezbe (umjesto kao osvrt na vjezbu), ili mu mozete objasniti npr.: “Ovo nam je lvan, ovo
nam je srce koje predstavlja da Ivan nekoga ili neSto voli, a ovo nam je sir — lvan voli
sir.”, pokazujuéi na svaku pojedinu sliicu pri izgovoru rijedi koju sli¢ica predstavlja.
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Pripovjedac prica

Lisica hoda po livadi.

Spremi svaku regenicu i otkljutaj sliedeéu.

Kliknite za snimanje

]

Potrebno je pravilno izgovoriti re¢enicu napisanu ispod sli¢ice. U slu¢aju da dijete ne
zna Citati, za ovu vjezbu bit ¢e mu potrebna pomo¢ osobe koja zna &itati (i koja mu
moze posluziti kao model za pravilan izgovor). Sa svakom pravilno izgovorenom
reCenicom, ispod sljedecée sliCice pojavljuje se nova reCenica za izgovor, i tako sve dok
ne dodete do kraja pricCe.

Ako Zelite dodatno poticati govor, odnosno vjezbati radno verbalno pamcenijeili
razumijevanje procitanog, mozete zatraziti dijete da Vam kaze $to vidi na slikama prije
nego Sto krenete pricati pricu, odnosno mozete ga zatraziti da Vam samostalno
prepri¢a pricu ispocetka nakon $to je zajedno ispri¢ate do kraja ili mu mozete
postavljati pitanja vezana za pri¢u, poput: “Kuda je hodala lisica” i sl..
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Vjezbe za razvoj fonoloske svjesnosti (razina strucnjak)

Spoji parove: slike

<) <) <)

Potrebno je pronaci zvuk u kojem je izgovorena rijeC koja je prikazana na slici, a zatim ga
povuci prstom gore na sliku.

Postoji viSe razlicitih tipova ove vjezbe s obzirom na sadrzaj:

1. Rijeci s glasovnim podudaranjem koje nije rima (uglavnom na pocetku rijeci) i
koje mogu (ali ne moraju) imati semanti¢ku povezanost (npr. vatra, vatromet,
vatrogasac)

2. Rijeci s glasovnim podudaranjem na kraju rijeCi (rima) (npr. sir, Zir, vir).

3. Rijeci razli¢itog broja slogova (npr. plus, ku-pus, ku-ku-ruz)

4. RijeCi koje se razlikuju prema poziciji sloga s ciljnim fonemom

(npr. ra-ke-ta, Zi-ra-fa, ko-Sa-ra)

5. Rijeci koje se razlikuju prema poziciji ciljnog fonema (npr. rak, truba, sir).

Kod ove vjezbe, djetetu mozete usmjeriti paznju na fonoloSku povezanost rijeci, npr.
mozete preslusati sve 3 rijeCi pa upitati dijete je li mozda primijetilo da rijedi koje ste
¢uli imaju nesto zajednicko. Ako dijete ne primjeéuje samo, mozete mu Vi ukazati na to
da se rijecCi rimuju ili imaju isti poCetak, odnosno odredeni fonem ili slog se pojavljuje u
svakoj od tririjeci...
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Spoji parove: rijeci

Idemo!

(b I ] e e 1 RA-KE-TA (<) I ] e A e

() I ] e e 1 ZI-RA-FA (<) I ] e A e

() I ] e e 1 KO-3A-RA (<) I ] e A e

Potrebno je odabratii posluSati zvuk (klikom na zvuk) te ga upariti s napisanom rijeci
koja je izgovorena (klikom narijec).

Postoji viSe razli¢itih tipova ove vjezbe s obzirom na sadrza (koji odgovaraju tipovima
vjezbe Spoji parove: slike):

1. RijeCi s glasovnim podudaranjem koje nije rima (uglavhom na pocetku rijeCi) i
koje mogu (ali ne moraju) imati znacenjsku povezanost (npr. vatra, vatromet; rak,
raketa)

2. Rijeci s glasovnim podudaranjem na kraju rijeCi (rima) (npr. more, bore; sir,
Zir).

3. Rijeci razliite duljine, razli¢itog broja slogova (npr. rak, ro-da, ra-ke-ta). U
slucaju da se u vjezbi nadu dvije rijeci s istim brojem slogova, brojfonema je
razlicit.

4. RijeCi koje se razlikuju prema poziciji sloga s ciljnim fonemom

(npr. ra-ke-ta, Zi-ra-fa, ko-Sa-ra)

5. Rijeci koje se razlikuju prema poziciji ciljnog fonema (npr. rak, truba, sir).

Ako Zelite pomodéi djetetu s ovom vjezbom, moZete mu postaviti pitanje: “Sto je
zajedni¢ko ovim rije€ima, a po ¢emu se ove rijeCi razlikuju?”. Osim toga, ako je
napisana rije¢ rastavljena na slogove, rije¢ koju ste ¢uli takoder mozete zajedno s
djetetom pokusSati rastaviti na slogove i prebrojati koliko ta rije¢ ima slogova. Isto tako,
mozete brojati foneme u rijeCima i usporediti broj fonema (glasova) u rijeci koju ste Culi
s brojem fonema (slova) u rije¢ima koje su napisane.
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Recirije¢ - Sto vidis?

Zadrzi za snimanje

Y

Potrebno je izgovoriti zadanu rijec.

U ovoj vjezbi na razini struc¢njak, rijeci su poredane u skladu s glasovnim podudaranjem
te postoje dva tipa s obzirom na sadrzaj. Dva tipa ove vjezbe odgovaraju tipovima 1i 2
vjezbi “Spoji parove: slike” i “Spoji parove: rijeci”, dakle:

1. Rijeci s glasovnim podudaranjem koje nije rima (uglavhom na pocetku rijeci) i
koje mogu (ali ne moraju) imati semanti¢ku povezanost (npr. ruka, rukavice,
rukometas, vatra, vatromet, vatrogasac —tim redoslijedom)

2. Rijeci s glasovnim podudaranjem na kraju rijeCi (rima) (npr. sir, Zir, vir, sidra,
vidra, trava, brava, krava, more, gore —tim redoslijedom).

Ako Zelite dodatno poticati govor Vaseg djeteta tijekom ove vjezbe i udiniti je
interaktivnijom kada se rijecCi glasovno podudaraju na pocetku i znacenjski su
povezane, npr. vatra-vatrogasac, limun-limunada, mozete dijete pitati neko od pitanja
koje ¢e dodatno ukazati na znaéenjsku povezanost medu rije¢ima, npr.: “Sto
vatrogasac radi s vatrom? Kako se pravi limunada?” i sl.

Ako Zelite dodatno potaknuti razvoj rime na produkcijskoj razini kada se u ovoj vjezbi
pojavljuju setovi rijeci koje se rimuju, pri prvoj pojavi rijeCi iz seta (rijeCi koja se ne rimuje
s prethodnim rije¢ima), prije nego §to prijedete na sljededu rije¢ koja se rimuje s njom,
mozete zatraziti dijete da samostalno pokusa proizvesti rije¢ koja se rimuje sa
zadanom.
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Gdje je trazeni glas?

LONAC GOLUB SAL

Potrebno je zakljuciti s kojim glasom zapocinje rije€ prikazana na velikoj slici—to je glas
koji trazimo. (U primjeru na slici gore prikazan je labud, dakle trazimo L). Zatim je
potrebno za rijeCi prikazane na malim sliCicama odrediti u kojoj poziciji je trazeni glas
(pocetnoj, srednjoj ili zavrsnoj). Ako je trazeni glas u pocetnoj poziciji (rije€ zapocCinje
tim glasom), malu sli€icu potrebno je povuci na poCetak velike slike. Ako je trazeni glas
u srednjoj poziciji (bilo gdje izmedu pocetnog i zavrSnog glasa), malu sliCicu potrebno je
povucéi na sredinu velike slike. Ako je trazeni glas u zavrSnoj poziciji (rije€ zavrSava tim
glasom), malu sli¢icu potrebno je povuéi na kraj velike slike.

Ako Vase dijete treba pomo¢ s ovom igrom, moZzete ga upitati s kojim glasom pocinje, a
s kojim zavrSava rije¢ prikazana na maloj sli¢ici - ako ni jedan od ta dva glasa nije trazeni
glas, onda trazeni glas mora biti negdje u sredini.

Ako Zelite dodatno poticati fonoloSku svjesnost na produkcijskoj razini, moZete zatraziti
dijete da Vam nabroji Sto viSe moze rijecCi koje zapoc€inju trazenim glasom.
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Dodatne igre

Rijec je o trivrlo jednostavne igrice koje se povezuju s razvojem predcitalackih vjestina.
U svim ostalim igrama (vjezbama) roditelj moze klikati umjesto djeteta, no vazno je da
ovdje pustite dijete da povlaci samo prstom po ekranu.

Malo i veliko

Potrebno je povudéi prstom sliku u okvir odgovarajuée veliCine.

U ovoj igri mozete takoder pitati dijete Sto je na slici te ga poticati dok povlaci prstom
malu sliku da kaze npr.: “mali pas”, a dok povlaci prstom veliku sliku da kaze: “veliki

»

pas”.

Dodatno, rijeCi prikazane na sliCicama u ovoj igri pripadaju istoj semantickoj kategoriji
(npr. Zivotinje, odjec¢a, obué¢a, namjestaj) ili subkategoriji (npr. domace zivotinje i
Sumske zZivotinje). Stoga, ako dodatno Zelite poticati govor, moZete pitati dijete da Vam
nabroji jos ¢lanova iste semantiCke kategorije - npr. ako su u vjezbi prikazani pas i
macka, mozete ga pitati da Vam nabroji joS neke Zivotinje koje zna itd.

20



Upotpuni kroSnju

ANOS

Potrebno je dolje pronaci odgovarajuéi oblik koji nedostaje gore na krosnji, a zatim taj
isti oblik povudéi gore na kroSnju.

Ovdje mozete takoder traziti dijete da Vam imenuje sve $to vidi na slici, ukljucujuci
prikazane oblike, te zatim upitati i koji to oblik nedostaje na slici.
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Odvedi ladu

Greske 0 Rezultat 100

Potrebno je odvesti ladu do kopna prateci prstom ucrtanu liniju. Linija je uvijek
kombinacija pokreta prstom lijevo-desno i gore-dolje — smjerova vaznih za Citanje i
pisanje.

Ovdje mozete poticati dijete da govori npr.: “idemo dolje” dok povlaci ladu prstom
prema dolje, odnosno “idemo desno” dok povlaéi prstom ladu prema desno i sl.
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Za sve ostale upite vezane uz aplikaciju LALINO, molimo Vas da se obratite na adresu e-
posSte hr@lalino.eu.

i
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